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Data di nascita: 
Nome: 

Altezza: 

Peso: 

Petto: 

Vita: 

Fianchi: 

Gruppo sanguigno: 
Cosa gli piace: 
Cosa non gii piace: 


2l/07/‘64 

Ryu 

175 cm. 
68 kg. 
110 
81 
85 
0 

Arti marziali 
Ragni 


Allenato dal padre adottivo, Ryu ha cominciato a studiare le arti 
marziali quand'era molto giovane, e da allora ha votato la su 
vita a queste discipline. Ryu e il suo amico e partner di allena¬ 
mento Ken usano lo stesso tipo di mosse, ma entrambi le 
hanno sviluppate a seconda del proprio stile personale. Ryu è 
sempre pronto a mettere alla prova la sua abilità per poter 
raggiungere la perfezione del suo stile di lotta. 

Recentemente, ha affinato la sua tecnica dell'HadoKen 
(colpo ondulatorio) per creare un nuovo colpo deva¬ 
stante: lo Shinku HadoKen (colpo ondulatorio del 
vuoto). Un velo di fine pioggia cadeva insistente fra le 
gne un po' più in là, nel mezzo di un bosco rigoglioso 

poteva scorgere un vecchio tempio ormai in rovina. A prima vista poteva sembrare abban¬ 
donato, ma i segni di precarie riparazioni tradivano questa impressione. Nel padiglio¬ 
ne principale, era possibile notare due statue di divinità guardiane. Un uomo 
era seduto al centro della stanza, sembrava come se le due statue lo stes¬ 
sero fissando con espressione arrabbiata: quell' uomo era Ryu. Nel 
cuore di quell'uomo stava crescendo un nuovo terribile dubbio, lui 
aveva sfidato e sconfitto Sagat, il re del Muetai, considerato il più 
forte del mondo. Era ormai preso dalla consopevolezza di essere 
lui ora il più forte lottatore del mondo. Ma... Il suo obbiettivo era ormai rag¬ 
giunto? Era veramente giusto considerarlo un successo? No! Dentro di lui senti¬ 
va crescere forte un grido, qualcosa gli diceva che non aveva ancora raggiunto 
il suo vero obiettivo. Senza accorgersene, Ryu stava assumendo la posizione d'attacco. 

Hadoken... Tutte le energie mentali concentrate in una unica fecero scaturire un colpo che si 
avvale delle leggi dell'universo, portato direttamente dal centro del palmo della sua mano. Ryu 
stava cercando di lanciarlo dalla sua mano, facendo circolare come al solito tutta l'energia vitale j 
all'interno del suo corpo. Ma oggi la situazione sembrava volgere diversamente dal solito. / 
L'ondulazione dell'energia vitale non sembrava voler cessare, e si stava trasformando in una spi¬ 
rale senza fine. «... (osa mai sarà?!» Lui sentiva una violenta forza riempire il suo corpo. Poco 
dopo l'energia esplose improvvisamente nella sua mano. Qualche minuto dopo Ryu stava fissan- ' 
do insistentemente il centro della sua mano. Una delle statue guardiane che stavano di fronte 
a lui era stata frantumata e giaceva ridotta a una montagna di detriti di legno. Era lo 
Shinku Hadoken (pugno ondulatorio del vuoto), una tecnica segreta che un giorno gli 
sarebbe stata insegnata se il maestro Goken fosse stato ancora vivo. Lui stesso fati¬ 
cava oncora a rendersi conto di ciò che era accaduto, solo una cosa gli era chia¬ 
ra: la strada segnata dai vecchi maestri era ancora lunga, e lui aveva appena 
mosso un passo su quello lunga strada da percorrere. 























HADOKEN 

(Colpo ondulatorio) 

Cl + Pugno 


SHORYUKEN 

(Colpo del Drago nascente) 

Cl + Pugno 

















TATSUMAKI SENPUKYAKU 

(Calcio rotatorio tornado) 

O + Calcio 
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KUCHO TATSUMAKISENPUKYAKU 

(Calcio rotatorio tornado in aria) 

In Volo ^ £>^}+ Calcio 


# 
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SHINKU HADOKEN <> 0 O O Cl O + Pugno 

(Colpo ondulatorio del vuoto) 1 Pulsante * Potenza min. • 2 Pulsanti 1 Potenza med. • 3 Pulsanti * Potenza max. 

a seconda della energia della barra sottostante 



SHINKU TATSUMAKI SENPUKYAKU + Calcio 

(Calcio rotatorio tornado del vuoto) 1 Pulsante - Potenza min. - 2 Pulsanti - Potenza med. - 3 Pulsanti = Potenza max. 

a seconda della energia della barra sottostante 
























Lo stage di Ryu è sicuramente il più evocativo fra tutti quelli presenti in Street Fighter Zero 2. Sicuramente 
adatto al personaggio abituato ad allenarsi in solitudine. E'molto azzeccato il contrasto fra la tranquillità che 
dà il bianco della neve e l'azzurro del cielo notturno contrapposto alla lotta fra i personaggi. Nello sfondo si 
può notare il castello di Sujaku Jo situato nella prefettura di Kyoto. 



RYU: «Ho come l'Impressione di averti 
già incontrato... Sei II maestro di...» 
GOUKI: «...! Tu sei l'allievo di 
Goken...» 

RYU: «Questa non è una sfida persona¬ 
le. Ma il mio spirito di guerriero mi dice 
di combattere!» 

GOUKI: «...Bene, ragazzino! Era da 
molto tempo che mi sentivo pronto!» 


O 



... L'isola di Gouki (Gokuhento) è stata 
distrutta... 

Gouki è scomparso, ma il suo spirito 
combattivo è ancora presente... 


stessa forza...» 

«... Quando sentirai il Satsui no Hado 
(le onde dell'uccisione) capirai...» 
«Fino a ora non abbiamo combattuto 
una vera battaglia...» 

RYU: «Che... Che cosa?» 


0 





RYU: «Gouki!» 

La forza racchiusa in ogni persona può 
essere spinta fino a livelli inimmagina¬ 
bili. Le parole di Gouki hanno spinto 
Ryu a trovare un'altra occasione per 
combattere. Così, il viaggio di Ryu pro¬ 
seguirà ancora per molto tempo, finché 
non diventerà un vero guerriero. 


la...?!» 

GOUKI: «Ryu... Osserva la tua forza!» 
GOUKI: «Quando capirai la tua forza, 
finiremo questo scontro...» 



La scheda di Ryu è © CA A PCOM Co., Ltd 











Benvenuti a tutti sulle pagine di questa nuova fantastica testala della parte a colori della rivisto, la scheda si riferisce al videogioco Street 



Fighter Zero 2 (in occidente Street Fighter Alpha 2) che e anche 


, rv Su questo serie non c'è molto 

ùÈjsjSm* da dire, visto che la storia 
porte proprio dall'inizio delle 
vicende norrate anche nel 
primo videogioco. Un unico 
Ètojf appunto è quello dell'autore 

(Yuji Hosoi), che nonostante 
\ abbia seguito alla lettera la 

V \ ^ storia dei personaggi, ha 

aggiunto qua e là qualche 
Wt* crociamento di poca impor- 

V * f tanza per adattare meglio il 

t videogioco al fumetto. La 

^ scheda di Terry Bogard è 

invece presa dalla saga di 
più precisamente da King of Fighter '95. 


Questo fumetto è libera¬ 
mente tratto dalla famosa 
serie a cartoni animati che 
porta il medesimo titolo. 
Dico liberamente tratto per¬ 
ché, come avrete notato, 
non succedono le stesse cose 
del cartone animato, ma i 
protagonisti sono gli stessi. 
Vi sarete anche accorti che i 
nomi di 


Samurai Spirits 


In Giappone è molto in 
voga questa forma di 
umorismo detto 
yonkoma (quattro vi¬ 
gnette). Di queste strip 
ne esistono tantissime, 
e molti videogiochi ne 
hanno una loro versio¬ 
ne. Abbiamo optato 
per quelle di Samurai 
Spirits perchè sono 
sicuramente le più 
divedenti, e così anche 
voi conoscerete il vero 
'spirito' dei samurai! 


alcuni personaggi 
sono diversi da come li 
J conoscete: questo perché ho 
I W fhi#n v-l* preferito usare il nome che 

hanno nella versione origi¬ 
nale (ovvero quella giapponese), e non nella versione occidentale, e 
in questa stessa pagina ho inserito un piccolo schema chiarificatore 
per mostrarvi dove sono stoti fatti i cambiamenti: ovrete quindi il 
nome giapponese (quello che usiamo noi) e a fianco il nome dato 
nella versione occidentale del videogioco. In questo stesso numero 
potrete conoscere meglio Ryu grazie alla scheda pubblicato nefki 


NOME GIAPPONESE 


NOME IN OCCIDENTE 









&ÉfStÌf! 
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RB ARTICO. 
ALL'eSTReMO 
NORP peu- 
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MBS; si 


S<A' 

zi-rm 

MA\,e- 

pe-rro 

0KACCO 

ni effe/ 


H/M/M... 

voppesTi 
iAipepii?/Mi pi 

^NTIN6»>AI?e 
UA /MIA 
CACC\A..2! 




























































/M6M 
FA6Hei?Ai 
re r Aver- 
mì verur- 

RATO IL- 
VISO, MA’ 
U6PCTTO 
MUSO 
6\AU,0! 












































































\MO-q 



iverti 

UOMINI 

COMP¬ 

IONO 

S&NZA 

ARMI! 
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■TU 

stai 
eeNe, 
f ?yu?! 


R-RYL)/ 
MI Rl- 
COR- 
P£l?O v 

pi -re... 


I u . 






























































QUANPO HO 
VISTO IU TUO 
CORRO TRASCI 
NATO A RIVA, 
CRSVSVO CHS 
FOSSI MORTO... 


IU TUO 
AFFSTITO 
MI FA 

RIMANSRS 
LBTTB- 
RABMB N- 
TB SBNZA 
FAROBB! 














































MA COMt 
sei ARRIVA¬ 
TO IN UH 

fosto peu 

6eneRe?/ 


MMH, e' 
successo 
cosi:... 


FIN O A ONA 
SETTIMANA FA, 

MI -TROVAVO IN 
VIAGGIO ?*R 
SCO?RIR* I StGRST! 

VSLLG arti 
MARZIALI ASSieMe 
AL MIO MIGLIORA 
AMICO KFN F >A 
CHUN LI... STA¬ 
VAMO VIAGGIANDO 

IN N Ave... 
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STAI 

£ENE, 

Ryo/? 


A» -AH.. 
NON TI 
PREOC¬ 
CUPARE.. 
CHON 


OPP 

porresti 

VERSO- 
SNARTI, 
Ryo/ 


AULOPA, 
NOI TOR- 
NIA/HO IN 
CASINA/ 


PRENPI 
UN PO' 
P 'ARIA, 
■fi SEN¬ 
TIRAI 
M EOLIO/ 
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e' PAVV6.R0 
STRAHO! 
QUA N PO 
AGITAVO 
Neuu'i SOIA. 

non Avevo 

MAI AVUTO 
IU MAI PI 
MARe... 
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C...C HI 
PIAVOLO £' 
QUèS-fO?! 
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MALS 
VIZIO 
N e/ 


e QAVVSRO 

assolvo... se i 

STATO PICCHIATO 
VACCA TUA 
STESSA OM- 

ezA... 


1 


co 

KITROVeftO' 
A 06 NI 

costo e 

C'AMMAZ - 
ZeKCTf 
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^ X/.'s'sv/ 
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J ? -7 7. 


^avie 

R4(?-ru?^i 
PÉP INS£- 
6UIRC0... 


affli 
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NON 

po-tp^sti 

■trat-ts- 

nppti 

ANCORA 
UN PO'? 





SONO 

piosci-to a 
/Mer-rsp/m in 

CONTATTO 
CON IU 

CICLONS 

ROSSO! 


FRA TRt OP£ 
AT-TACCNZRA' 
IU SSPSASUO 

ppevisto/ 


PH UH... 
MAieve-TTO 
6\ARRONSSS! 

vpppp/vio pino a 
cv\e ponto 
po-rp/Ai pesisre- 

P£ £ONTPO UN 

peso /vwssivio.. 

SARA: UNO 

s putta couo 
VAWZRO intu- 
RSSSANTS... 


S\6NOR 

&AIR06! 


Wq\J 


wimm 

Q\CS CNS \ 
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HO CA7 1- 
TO RYU. 
ALLORA 

comb Avevo 

IMMAGINATO 
UA\ INTEN¬ 
ZIONE PI 

partire, 
vero? 


QUI NON 
C\ SONO 
PERSONE 
ABBA¬ 
STANZA 
PORTI... 





















































































































BOWOllI 

CHARLOTTE. 

HI tolHIKO 
SHIHMtOTO 



* -r46no ppauce pi uun^ 































































LOTTA SERRATA! 



NON TI PERDONO! 


































































* -tècnica pècca virata pècca ro npinè 



NARORURU COMMOSSA! 


rsu- 

&AML 
6AZ- 
5 HI*/, 


TORNA 
pò Re 

ALLA 

NATURA/ 



GRANDE ESPLOSIONE SI GAS! 




X SACTO CO N CA 

cova pec cèonè' 








































































SMETTILA, CHARLOTTE! 




TECNICHE NINCM 
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* surt f? p&NPeNre/ 



COH UH SOL COLPO! 


£H0RAI- 


wu CHARuorre/ con ua -tua spara nosius e iaips- 
ruosA . trafissi -rorri qopsu ooaiini... chs 

PUZZANO PI SUPORg/ 


(ope a CHARuorre - pi sywmamoìo kazuhikoì 


CHOPAI- 
SIRI?/ AIA 

cos'ex? 


SHAi... 

TANTI 

sauoti 

PAU- 

U'AO- 

tors... 


















































ANNO 1931... JEFF S06AFP. CONSIPERATO IL PIO' FORTE STREET 

fi6hter pel /monpo, fu ucciso pofo essere stato assalito 

PA ALCUNI /MALVIVENTI... 



... L'O/MICIPIO E' STATO ON ATTO PI RAPPRESA6LIA NEI SUOI CON¬ 
FRONTI, PERCHE' AVEVA CORASSIOSA/MENTE OPPOSTO RESISTÈN¬ 
ZA a seese holvarp/ qoest'olti/mo stava cercanpo pi po/mi- 

NARE LA CITTA' OSANPO UA PIO' SPIETATA VIOLENZA... POFO 
AVER ELIMINATO L' OSTACOLO, SEESE RESNAVA CO/ME ON 
PO/MINATORE ASSOLOTO, OPERANPO PA PIETRO LE QOINTE 
E OTTENENPO E COSI' ON' ENOR/ME FORTONA... 



/MA JEFF AVEVA POE FISLI, CHE AVEVANO LASCIATO LA CITTA' PI 
NASCOSTO ALL'INSAPOTA PI SEESE.... 
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Quesro e' Qoeuuo cHe 

ACCAPPZ N6UU4 axrA PI 

soo-rH-roivN.... 


FATAL FURY di Yuii Hosoi 

BAULE 1 - TERRY B06ART VS 
DUCK KING VS MICHAEL MAX 
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STAVA OR6ANIZZANPO U N TORWLO, IL CU I VINCITORE SARL&&L 

pweurAro l'uomo pio' rortl peu monpo orreNZNPO il titouo 

PI KIN6 0F PI6HT£RS... 0O0NI P CATTIVI AVRLSSLRO POVUTO 
MIRARB A QUESTO TITOLO, TRASRORMANPOSI IN UOPI ARRAMAT! 

PI SAN6UR... 



NRL NOVtM&Re pel 1992, PISP0NPPNP0 4 QOPST0 AVVALLO, ARRIVARO¬ 
NO L'UNO PORO L'ALTRO TUTTI I COMBATTENTI. ESS I AMMANO PIPPPPeNTI 

/mipp n^s^ostp nelle rroronpita' pei rrorri cuor i, e totti porev^NO 

SOLO SUI RRORRI MEZZI P£P 0-fT£NePe IL TITOLO... 




38 











































































































































































































































il tempo -n?,4scof?se... ueese porto' avanti 

IL- PROGETTO PI RAPUNARE IN CITTA' TUTTI I 
PROFESSIONISTI PELLE 4(?TI MARZIALI PROVE¬ 
NIENTI p a 0<sni B4i?-re peu /monpo... 
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non s\btb 

NieNTg 
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avete 

ENTRAMBI 

l'espressione 

PI CH I SEM&RA 
AVER GIÀ' VINTO 

iu •ri'rouo pi piu' 
pop-re peu 

/MONPO.... 


CHP 
vuoi 
R4 NOI 
VP£- 

^hipt- 

TOP! 


NON 
■AVP4I 
MICA 
INTEN¬ 
ZIONE 
PI 

PARTE¬ 

CIPARE 

ANCHE 

TOP! 


00 H UH UH/ 
IO SONO 
SOLTANTO 
UN VEC¬ 
CHIETTO... 


...POI 

dovrete 

SOONPI66P- 
P£ ANCHE IL 

eoss pi 
sour h-toivn. 
geese 

HOWARV... 


VOGLIO 

PIPVI 

SOU-4/MPN- 
-TP £HP 
VIN£PPP 
QOESTA 
GARA SARA' 
UN PO' 
FATICO¬ 
SO... , 


■■ 


... CHP 
4UU06- 
6U NPL- 
L'OLTIMO 
PI4NO PI 
QOSSTO 
PALAZ¬ 
ZO... 


PRIMA PI 
TOTTO BISO¬ 
GNA SCONFIG¬ 
GE PS I SBTTS 
SICARI CHS 
PROTEGGONO I 
QU4 PTIPPI PI 
QOESTA 
CITTA'... 


. jpwwjBS 








































































IH IH IH, 
HO CA¬ 
PITO/ 



T 


MA TRALA¬ 
SCIALO 

seese. anchs i 

SUOI SICARI 
SONO MOLTO 
PORTI/ 



v 


PSRCHS' 
IU TOR¬ 
NEO PSR 
VSCWSRS 
CHI SIA 
IU PIU' 
PORTS PSU 
MONPOP' 
50U-T/AHr0 
UN>4 
£OPUFf- 
TUP.A... 


A 


IU SUO VUPO 

oeie-r-rivo s v 

MPTTPRe IN 
MOSTRA I 
PPOPPI SICARI, 
PUP PAR CONO- 

sceRe iu suo 

POreRP A TUTTO 
ILMONPO... 
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IH IH IH/ e' UN>4 
SUONA IPPA! 
PALMOMPNTO 
IN CUI AVSTB 

Messo Pieve in 
citta e ' co Me 
se LA SPIPA 
posse già' 

COMINCIATA... 


L'UNICA COSA 
SU CUI POTRe- 
Te CONTARE e' 
SOLTANTO LA 
VOSTRA 
AGILITÀ'... PSR 
COMSATTeRe 

MesLio, e' 

\MPORTANTe 
NON AVeRe 
COMPAGNI... 


A. 
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MEOGEO 


/ra-ran 


BAT-rue AR6A - 

wes -r soen/ay 


• uSERrr 

THEATfcE TICK 




NON 

USCIRÀ' 
VIVO VA 
QUI Ne/M 
/neNO 
UOI/ 


...PI 

<aoesu 
stopipi 
CH e non 

CONO¬ 
SCONO I 
PROPRI 

ui/wn... 


ro- 
sue- 
■revi pi 
/Mez¬ 
zo... , 




ho verro 
viro - 
6uef?v r i 
pi Mez¬ 
zo/ t 



















































































































































































































NON-fi 
PREOCCU¬ 
PARE. io 
NON SONO 

cosr ... iu 

FIFONE! E EORO 

■TU CHI CAVO'?! 

sAviari...7 


■fu se i ie 

QUINTO AVVER¬ 
SARIO CHE 
APPRONTO VA 
QUESTA MATTi- 
NA... SONO 
1 DEMENTE 
IMFE6NAT0 CHE 
NON RIESCO 
NEMMENO A 
PRANZARE! 


... IE 
NOS-TRO 
OSPITE SI 
FOTRESSE 
ANCHE 
INTIMORI¬ 
RE ,... 


pc 



/mi pispmsb... 

-« /M>4 IN COM¬ 

PENSO, -ri 

fÓAPO' MANGIA¬ 
RE TANTI MIEI 
COEVI VA PARTI 
FEACARE EA 
\ PAME! 
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la sci Aro 

cavsrs la 

6AM&A CHS 
AVSVA 
ALZATO IH 
rzeceveHZA. 
QAWBRO 
NI SHTS 
MALS. 
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LA -TUA TSCUICA MICIPIALS 
PUÒ' PUNZIONARS Se SI 
Riesce a colpìrs il eeRSA- 
6H0.MA PURANTS IU SALTO 
NON 51 PUÒ' CAMSIARe 
PIReZIOUe... IN PO£H£ PAROLe, 
NON POOI eviTARe L'ATTACCO 
peLL'AVVeRSARIO... 


se IL TUO 
AVVeRSARIO 
Riesce a 
sesuiRe il 

TUO MOV I- 
/VI UNTO, 
QuesrA 
TeCHICA 
RI SU LTA 
iNo-riufc... 



























































































... QUèL 
RA6AZ- 
ZINO SA 
usARe 
LA 

?owex 

WAve... 


...e va 
A?vKezzA%e 
?eR IL FATTO 
cwe e ' Riusci¬ 
rò A 5C0NFI6- 
6FRF QOAL- 
CONO CHF IO 

sresso. 6eese 

WOWARV, WO 
AUGNATO... 


MA... COSA 
FARA' CON IU 
PR055W0 
AWFR5ARI0?' 
51 TRATTA PI 
ON P06ILF 
ASSASSINO, e' 
ON INPIVIPOO 
CINICO NFL 500 

se Ne Re... sara' 

TFRRI5IL6... 
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K4TTU6 ARtA - 

SOUHP&BACH 






















































































































































VFUO 


Ct! 




cut 

FU6N0 
VtUOCt 
t FFSAN- 
Tt! 


IA M\A 
FACCIA t' 
PI NUOVO 
SPORCA 
PI SAN- 
6Ut... 




...qusl Fusiut 
\MtAtrit\ut cut 
'raffi CONSACRAVA¬ 
NO IU FUTURO 
CAMFIONtVtU 
MONPO, t CUt 
IN Vtct HA A&0ANFO¬ 
NATO UO SFORT t SI 
t" TRASFtRITO IN ON 
F09T0 P OVt SI 
CQM&ATTt MtTTtN- 
P O IN 6I0£0 UÀ 
VITA... 


M... MICHAtl* MAX! HO 
CAVITO! FRA Udì A tSStRF 
FINITO IN UN LU060 P£U 
6t NtR&.. 
































































OH OH 
UH! NON 

■ri Avevo 
verro 
cne grò 

ON 

seM?i\ce 
veccni&r- 
10 ? 



non vevo 

L'ORA PI 
veRincARe 
LA SUA 
AGILITÀ'... 




NON HO 
ALCUN 
RANCO 
Re Nei 
•TUOI 
£ON- 
fRON- 

n... 


.../MA IU SIGNOR 

seese mi ha 
verro pi 
o^ipeR-n... 
reRcne' NON 
roxevA sorroR- 
iars cne p ue 
vei suoi UOMINI 
MIGLIORI 

eosseRo 

SCONfITTI VA 

re... 


M! 

VISTIACe. 
MA COM- 
GArre- 
RCt SUL 
SeRIO! 


mi 

































































































quésta e' 

LA PIPÉSA 
PI UN 

pusiué pi 

PPl/HA 
CATÉ 
PIA... 


e' possibiué 
PIPÉNPÉPSI 04 
QUALSIASI 
-TÈCNICA, BASTA 
PPÉNPÉPÉ té/mpq 
AU /MOMÉNTO 

siosto/ 





















































































































MA COSA 
FOSSO fARS?! 

SS *?l SSCS A 
PRÉN PÈRSI ON PO' 
PI Té/M PO, SA MIA 
TSCNICA NON 
AVRA' ÈPFÈTTO... 
AL CONTRARIO, SS 
NON 6UI UASCéRO 1 
Né/M/MéNO ON 
ATOMO PI TÈMPO, 
SAfftf IO A ESSéRé 
COéPITO. .. 


eH... e' 
veRO... se 
VANISSI 
SOLFITO 
PA Qoeu- 
LA ROGA 
UN'ALTRA 
VOLTA, 
SAREI 
FINITO... 
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FUNTBRO" 

ror-ro su 

qubsxo 

COUFO! 
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IO SONO 
rSRRXUNO 
PCI fi SU PI 
3Sff S06AKP. 
l'UOMO CHS 
ro HAI UCCISO 
PISCI ANNI fA! 

I_9 



ALMZNO 
flNCH? 
NON AVKCt 
VeNPI CATO 
M\0 FAVKe 
SCONf\6 - 
6&NVO*C\ 

con Que¬ 
ste MANU 
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Nome: 

Nazionalità: 

Data di nascita: 

Età: 

Altezza: 

Peso: 

Gruppo sanguigno: 
Tecnica: 

Cosa gli piace: 
Cibo preferito: 
Cibo odiato: 

Sport preferito: 

Cosa più preziosa: 


Terry Bogard 
Americana 
15/03 
24 anni 
182 cm. 

77 kg. 

0 

Arti marziali 
Video giochi 
Fast Food 
Lumache 
Basketball 
I guanti del 
padre 


Terry ha votato la sua vita alla continua ricerca 
della perfezione nelle sue tecniche di arti marzia¬ 
li. Quello che lo ha spinto a prendere tale decisio¬ 
ne è stata la morte del padre (Jeff Bogard), ucciso per volere del boss 
di South Town Gees Howard. Terry e il fratello Andy sono intenzionati 
con tutte le loro forze a vendicare la morte del genitore e a combatte¬ 
re per la giustizia. Siamo nel 1995, e Terry e Andy si trovano su un'i¬ 
sola del Mare Mediterraneo per allenarsi in tutta tranquillità per poter 
essere pronti aH'imminente torneo King of Fighter. Ma c'è una persona 
che sembrava essere stata eliminata per sempre che continua a trama¬ 
re nell'ombra. Anche quest'anno arriva puntuale la lettera destinata ai 
più agguerriti lottatori di tutto il mondo, che li invita a partecipare al 
torneo e porta come firma l'iniziale R... Chi potrà mai essere il miste¬ 
rioso organizzatore? La proposta viene immediatamente accolta dal¬ 
l'Impavido Terry, che continua ad allenarsi con ancora più cura per fare 
sì che il male non possa trionfare. Naturalmente, alle spalle di Terry 
trama anche Gees Howard, che vuole vendicarsi del ragazzo e affida il 
compito ingrato a Billy Kane, che entra a far parte del team di Yori 
Yagami. Terry, Andy e Joe decidono ancora una volta di combattere 
insieme come avevano già fatto per il precedente torneo del 1994, ma 
questa volta sanno che le cose sono ancora più complicate perché nuovi 
potenti lottatori sono pronti a fare di tutto per batterli. 







TECHNlGUf 





















































HOME GROUND 


ENDING STORK 


Lo stage del team di Fatai fury è situato in un'isola del Mar Mediterraneo, e presumibilmente dovrebbe tro¬ 
varsi proprio in Italia, visto che è sempre stato il campo d'azione dei fratelli Bogard anche nei precedenti 
capitoli. 


JOE «Che cos'è successo?» 

ANDY «Rugai ha usato una nuova 
potentissima energia che difficil¬ 
mente riesco a sopportare...» 


TERRY «Quindi... Oltre a Gees, 
Krauser e Rugai, ora c'è qualcun 
altro che vuole dominare il mondo » 


ANDY «Allora Terry e Joe, ci 
vediamo alla prossima...» 

TERRY e JOE «Certo! Ci rivedre¬ 
mo al prossimo King of Fighters! 






















In questi ultimi mesi, le grandi Major 
giapponesi dei videogame (Capcom. 

momento di 


^NK) si trovano i 
stallo creativo. La Capcom, dopo l’uscita nelle sale 
giochi di Street Fighter III e Vampire Saviour (il 
terzo capitolo di Dark Stalkers). si è presa un atti¬ 
mo di paus?, mentite la SNK sta sviluppando il nuovo 
Sistema Neo Geo 64, che vedrà come primo gioco la 
versione poligonale di Samurai Spirits. Quindi, 
mentre il mercato dei giochi da sala è abbastanza 
fermo, non lo è per niente quello delle consolle casa¬ 
linghe, che ha visto nei primi sei mesi dell'anno un 
grande sviluppo. Sono usciti infatti molti giochi inte¬ 
ressanti e ben realizzati, e finalmente anche il 
Nintendo 64 comincia ad avere qualche titolo inte¬ 
ressante sviluppato in Giappone (finora, sono stati 
nholto di più quelli realizzati in Occidente). Il gioco 


A cura di 


Kagemaru 


quest anno invàderà I . 

le case con ben sei I •' ^ ^ \ 

giochi per Saturn e ^ 

Play Station. Come ho detto precedentemente, anche 
il Nintendo 64 avrà nuova linfa vitale, e anche se 
ancora in fase di sviluppo, c’è grande attesa per due 
giochi in particolare: Gambare Goemon 5 e Dual 
Heroes. Il primo è un gioco platform con una gros¬ 
sa componente esplorativa (alla Super Mario per 
e ricco di umorismo demenziale (i primi 
di questa serie sono usciti per il 
dalle notizie date dalle maggiori rivi- 
sembra che il gioco sia molto più 
Mario 64. Il secondo gioco è invece 


J intenderci) 

quattro capitoli 
Super Famicon); 
o più ste giapponesi, 

sicu- vasto di Super 

Final un picchiaduro a incontri, anche questo attesissimo 

perché è il primo originale picchiaduro per la consol¬ 

le della Nintendo, in quanto gli unici due usciti. Killer 
Incstint gold e Mortai Combat, non sono certo 

da considerare . rrCT- 

come due - • 

novità. Per mng- 

giori dettagli su ■*****®ì*^™^**S«J , 
Dual Heroes vi r 

rimando però al • 
prossimo mese, ^ 

dove lo spazio V 

news sarà dedi- 
cato proprio a L tt ,. 
questo gioco. K 1 **“**» j? 

Bene, per ora non Zr~ 


ramente 


I# è m □ anta c sy v " r ’ a 

^ 0 P Play Station, che ha 

r *_l. subito fatto presa nel 
’ pubblico giapponese, 
che è sempre stato il maggiore fruitore di RPG (Rote 
Playing Game, o volgarmente detto giocho di ruolo). 
Il sluccesso è stato tale che la Square Soft (la casa che 
lo ha prodotto) ha deciso di regalare (si fa per dire) 
agli appassionati una speciale confezione che contie¬ 
ne il quarto capitolo della serie (uscito per il Super 
Famicon sei anni fa) arricchito con qualche animazio¬ 
ne in computer graphic. Ma non contenti di questa 
riedizione, in giugno uscirà Final Fantasy Tactics, 
un nuovo capitolo della saga che presenta un nuovo 
sistema di gioco molto più vicino a una simulazione 
(altro genere molto caro ai giapponesi) che a un RPG. 
Per quello che riguarda la Sega, invece, sappiamo che 
ha acquisito la Bandai, e aspettiamoci quindi una dose 
massiccia di giochi dedicati ai robottoni delle vecchie 
serie animate, che hanno avuto nuova vita grazie ad 
alcuni giochi usciti per Play Station, per non parlare di 
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x A AAGG1 SU KAPPA MAGAZINE: 

• SAILOR MOON: mentre continua 
*1 il serial a fumetti, scopriamo tante 

curiosità su SAILORSTARS in un arti- 
: . ;£ colo esclusivo! 

• HURRICANE POLIMAR: intervista 
jr a ROBERTO FERRARI, disegnatore 

j italiano arruolato tra gli animatori 
Ky della Tatsunoko! 

jjf|f • 3x3 OCCHI: un'avventura tutta da 
k f M giocare del nuovissimo GIOCO DI 
• RUOLO UFFICIALE DEI AAANGA! 

v • NEWS: l'anime comic del film di 

|>|Q ORANGE ROAD, il nuovo mango di 
TATSUYA EGAWA e altro ancora! 

is,” >** % t, t • -V ' • v • •. : v. * * 
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